EXPLICACION FUNCIONAMIENTO HOJA EXCEL

Para comenzar hay que notar que la hoja esta basada en 5 pestafas
que se encuentran en la parte inferior del programa:
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Torneos, Cash, Estadisticas, Grafico Cash y Grafico torneos.

1. En la pestafia Torneos iremos anotando cada torneo en el que
participemos, entendidos por torneos tanto los torneos MTT
como los Sit n Go. Dentro de la lista ya se diferencian unos de
otros para sacar estadisticas de cada uno por separado.

2. En Cash anotaremos los intervalos de tiempo que vayamos
jugando a esta modalidad, para ello lo importante sera la
variacion de Bankroll y el tiempo transcurrido en el intervalo.

3. En Estadisticas encontraremos los datos desmenuzados para
poderlos analizar.

4. Grafico Cash nos mostrara graficamente la variacion de
ganancias a lo largo del tiempo estipulado en horas.

5. Grafico torneos nos indicara la variacién de ganancias a lo largo
de los torneos disputados.

TORNEOS

HUMERD POSICION
‘ cﬂann| | FECHA | HORA CASIND TIPD BUY IN | PANTICIEARES: CORSECIID A | FREMID RO

7-11-09 12:32 PKS SNG $3,30 360 2 $125,00 3687,88%
9-11-09

1
2 20:25 PAR TOR $5,50 5221 355 $18,36 233,62%

La primera columna CODIGO no hay que rellenarla pues lo hara
automaticamente, sirve para darle un niumero a cada torneo, pero es
intrascendente.

La segunda, FECHA, no tiene mas importancia que poder situar los
torneos cuando se revisen y conocer cuando se jugé mas.

La columna HORA es similar a la de FECHA, sin trascendencia pero
que tiene un caracter informativo para mas adelante, si alguna vez
queremos analizar cuantos torneos hemos jugado en unos intervalos
de tiempo.



La columna CASINO es la primera en tener importancia para los
calculos. Habra que poner la abreviatura del casino de forma exacta a
como lo hayamos escrito en la pestafia Estadisticas. Si no se escribe
igual los datos no entraran en coOmputo.

TIPO, al igual que CASINO, servira para computar. Se tendra que
anotar o SNG (Sit n Go) o TOR (Torneo) segun el tipo de variedad a
la que juguemos.

En BUY-IN anotaremos el coste de entrada al torneo en cuestion.

La columna NUMERO DE PARTICIPANTES es simplemente
informativa.

La columna POSICION CONSEGUIDA vuelve a ser informativa.

En la columna PREMIO anotaremos la cantidad ganada segun la
posicion que hayamos conseguido. Si no entramos en premios
anotaremos cero.

La columna R.O.I debe estar protegida porque en ella esta indicada la

férmula que computa nuestros datos para calcularnos el ROI del
torneo en cuestion.

CASH

clfll:llGu| | FECHA INICIO SESION DURACIGN CASINO MIVEL BANKROLL INIGIAL | BANKROLL FINAL BENEFICIOS DOLARES{HORA

15-2-10 i7:30 0,40 Hr PCF 3¢/66 $30,11 $35,42 $5,.31 13,28 $/Hr
18-2-10 16:12 3,60 Hr PR Sgi0¢ $244,50 $236, 12 -$8,38 32,33 $jr

ig-2-10 22:10 5,70 Hr PKS 5¢/10¢ $1.121,70 $1.158,32 $36,62 6,42 §/Hr

20-2-10 10:25 7,63 Hr PKS 5¢/10¢ $1.158,32 $1.284,57 $126,25 16,54 $/Hr
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La primera columna CODIGO no hay que rellenarla pues lo hara
automaticamente, sirve para darle un niumero a cada torneo, pero es
intrascendente.

La segunda, FECHA, no tiene mas importancia que poder situar los
torneos cuando se revisen y conocer cuando se jugé mas.

La columna INICIO SESION sera para anotar cuando empezamos a
jugar. Es conveniente anotarlo al comenzar a jugar para acordarse
cuando acabemos y saber la duracidn exacta de la sesion.

En DURACION anotaremos el tiempo que hemos empleado en jugar
esa sesion. Hay que tener en cuenta que se anotan horas por lo
gue si tenemos que introducir un pico en minutos lo debemos
hacer como porcidon de hora. Para introducir este valor de forma



sencilla podemos utilizar la misma hoja Excel que lo calculara al
instante. Para ellos anotaremos esto en la celda:

= h + m/60

Donde h seran las horas enteras y m los minutos que al dividirlos entre 60 los
convertiremos en fraccion de horas.
De esta manera una hora y 15 minutos se convertira en 1,25 horas.

En la columna CASINO habra que poner la abreviatura del casino de
forma exacta a como lo hayamos escrito en la pestafia Estadisticas.
Si no se escribe igual los datos no entraran en cOmputo.

En NIVEL deberemos anotar el nivel de ciegas en el que estdbamos
jugando. Se puede anotar con la simbologia que nos resulte mas
sencilla pero teniendo en cuenta que debera ser exacta a la que
anotemos en Estadisticas.

En BANKROLL INICIAL anotaremos lo que indique el cajero del casino
que disponemos antes de empezar la sesién. Es conveniente anotarlo
antes de comenzar pues al terminar seguramente no nos
acordaremos de este dato.

En BANKROLL FINAL anotaremos lo que indique el cajero del casino al
terminar la sesion.

La columna BENEFICIOS calculara de forma automatica la variacion
entre el bankroll final y el inicial, para darnos la cantidad ganada. No
habra que anotar nada en esta celda.

La columna DOLARES/HORA también serd automatica y nos indicara
lo que hemos ganado en la sesion por cada hora jugada.

ESTADISTICAS

| [casvo | POKERSTARS [PACIFIC POKER| PARTY POKER | CASING CUTRE | [ [ [ tota |
ABREVIATURA [ PKS [ PCF [ PAR [ ccT [ | [

DARKDI

En las primeras filas deberemos completar los casinos donde
juguemos y asignar una abreviatura para ellos. Es importante
respetar esta abreviatura en toda la hoja para que los cOmputos sean
precisos.



BANKROLL

Inicial $1,000,00 £300,00 +250,00 $1.550,00
Exfraido $0,00 +0,00 £20,00 420,00

I ! Reserva 0,00 +£0,00 £10,00 %10,00
Cajero $1.284,57 +£300,00 $232,86 £0,00 $0,00 $0,00 £0,00 $1.817,43

TOTAL [ $128457 | $ao0o00 [ 424286 | 000 [ f000 [ ¢oo0 [ gno0 | $1.827,43

TARRENS

En el cuadro BANKROLL debemos indicar el inicial, extraido y reserva.

El bankroll inicial es aquel con el que empezamos. El extraido es
aquella cantidad que deja de formar parte de tu bankroll porque lo
has destinado a uso personal. El reserva es aquel que formando parte
aun de tu bankroll lo tienes depositado en otro sitio fuera del cajero
del casino, ya sea en la cuenta corriente del banco o debajo del
colchon.

La fila Cajero se calculara automaticamente y si lo hemos anotado
todo correctamente debera coincidir con el cajero propio del casino.
Esto siempre que no consigas cantidades extra por rakear o por
bonos, que no los tengo en cuenta debido a jugar a niveles muy bajos
que no me permiten acceder a tales premios. En caso de querer
introducirlos hay dos opciones: editar la tabla o sumar los premios en
la celda de bankroll inicial.

TORNEDS

R.O.I

£3.40
220

£5.50 233,82% 233,82%
£330 3667,56% 3687,88%
£1.20

Total torrejos [ [ 233,682% | I [ [ [ 233,82%

TOTAL 1529,09%

Buy in maximo

|

Totsi SitnGo| | 3687,88% | | | | [ | | 3s87,88%
|

40 BB ‘

$32,11 ‘ £7,50 ‘ ¢5,02 ‘ 0,00 ‘ 0,00 ‘ 0,00 ‘ 0,00 ‘ $45,44 ‘

En este cuadro nos aparecera en primer lugar el R.O.l por cada nivel
de buy-in. Los distintos tipos de buy-in se pueden cambiar para tener
visibles los que mas interesen a cada usuario. Los R.O.l se podran
tener en cuenta por cada casino en particular y de forma global en la
ultima columna.

Después nos aparecera el R.O.I diferenciado entre torneos MTT y Sit
n Go.

Por ultimo el R.O.I total de todos los torneos sean del tipo que sean.

La dltima fila nos sirve para acotar a los buy-in que debemos cefirnos
segun nuestra estrategia de conservacion de bankroll. Deberemos
anotar debajo de la celda Buy in maximo la cantidad de buy in que
queremos poder pagar como margen de seguridad, para que en las



columnas adyacentes nos indique la cantidad maxima que podremos
pagar con ese factor de seguridad.

CASH
Beneficios por hora
g2
T 13,28 £Hr 13,28 $/Hr
S¢10¢ 12,22 §MHr -2,33 §MHr 9,12 $/Hr

TOTAL | 9,22 $Hr |

MNivel maximo ‘

e £1,61 ‘ 0,38 ‘ 40,20 ‘ 0,00 ‘ £0,00 ‘ £0,00 ‘ 0,00 ‘ $2,27 ‘

En el cuadro CASH tendremos un estudio de los beneficios ganados
por hora segun el nivel jugado y el casino en cuestiéon. Podremos
cambiar los niveles de ciega para que nos indique los niveles que a
Nnosotros nos interesan.

Acto seguido tendremos el total de beneficios por hora.
En la fila inferior deberemos anotar debajo de Nivel maximo la
cantidad de big blinds que queremos tener de seguridad para jugar a

un nivel y asi nos indicara el montante maximo de la big blind a la
que podemos acceder.

GRAFICOS

Se dibujan de manera automatica y solo son informativos. No hay
que editar nada en estas pestafas.



